MUZEUM
EMIGRACII
ul. Polska 1

Z wizytg w krainie wielkich maszyn

Dla kogo?

rodziny z dzie¢mi, ale niewazne czy macie 5 czy 60 lat — rozwigzcie przygotowane aktywnosci wspdlnie,
dzielgc sie swoimi doswiadczeniami

Potrzebne materiaty:

- wydrukowane karty pracy i materiaty dodatkowe (do wydruku mozecie uzy¢ starych kartek, np.
zadrukowanych czy zamalowanych z jednej strony),

- kredki, mazaki,

- szklane naczynie,

- woda, mydto w ptynie/ptyn do mycia naczyn, stomki,
- farby,

- blok techniczny,

- gliceryna, rekawiczka zimowa,

- dostep do Internetu,
- nozyczki, tasma klejaca,

- materiaty recyclingowe, np. plastikowe nakretki, karton, folia aluminiowa

Cel i efekty:

- przyblizenie historii rewolucji przemystowej — okresu masowych migracji na ziemiach polskich,
- zapoznanie z najwazniejszymi odkryciami i dokonaniami z czaséw rewolucji przemystowej,

- pobudzenie wyobrazni,

- rozwoj umiejetnosci plastycznych i ruchowych,

- wspolne dziatania rodzinne, integracja miedzypokoleniowa

Przebieg zajec
W jednej z sal Muzeum Emigracji w Gdyni stoi dziwna maszyna. Jest tak wielka, ze wypetnia niemal cate
pomieszczenie. Wyglada na bardzo ciezkg, ciezszg nawet od fortepianu, chociaz tez jest czarna i btyszczaca.

Ma rézne zebate kotka, mniejsze i wieksze, ktore rzucajg koliste cienie na kamienng podtfoge. Kiedy stoi sie



juz catkiem blisko, stychaé rytmiczny dzwiek, ktéry przypomina tykanie zegara albo toczenie sie jakiegos

wagonika.

1. Zajrzyjcie do karty pracy i zapoznajcie sie z nazwa tej maszyny i zwigzanag z nig historig (Karta pracy

1),

2. Przeczytaliscie wiasnie o rewolucji przemystowej - wyjatkowym okresie w historii Swiata, w
trakcie ktérego powstato wiele bardzo waznych wynalazkéw. Sprawdzcie, ktére ze znanych nam

przedmiotow zwigzane sg z tym wtasnie okresem (Karta pracy 1).

3. W dzisiejszych czasach prawie wszystkie domy maja swoje tazienki z biezgca, ciepta woda. Jednak
nie zawsze tak byto! Zmienito sie to w czasach rewolucji przemystowej, kiedy coraz wiecej mieszkan
otrzymato dostep do biezgcej wody, a naukowcy odkryli, ze uzywanie mydta to nie tylko moda dla

bogatych, ale przede wszystkim ochrona przed niebezpiecznymi chorobami.
a) Poradnik Zdrowego Cztowieka

Nie uwierzycie, ale okoto stu lat temu wydawane byty specjalne poradniki z instrukcjg w jaki sposéb nalezy
sie my¢ lub czesa¢ wtosy! Stwérzcie swéj wtasny poradnik, w ktédrym napiszecie lub zilustrujecie czynnosci,

ktére sprawiaja, ze cztowiek zyje zdrowo (Karta pracy 2).
b) Mydiem réwniez mozna sie Swietnie bawic!

Nalejcie wody do szklanki i dodajcie do niej nieco mydta w ptynie oraz farbki. Pod spdd potdzcie kartke,
najlepiej z bloku technicznego. Teraz wystarczy juz tylko zanurzy¢ w kolorowym ptynie stomke i zaczg¢
wdmuchiwaé do niej powietrze (uwazajcie, aby nie nabra¢ ptynu do ust!). Teczowe banki wyskakujgce z

naczynia bedg pozostawiac na papierze fantazyjne ksztatty.
Co zrobi¢, zeby banki mydlane nie pekaty?

Do mieszaniny wody i ptynu do mycia naczyn dolejcie troche gliceryny. Najlepszy efekt osiggniecie, jesli

bedziecie prébowaé chwycié banke mydlang rekg ubrang w rekawiczke!

4. W fabrykach znajdujg sie rozne maszyny, a kazda z nich odpowiedzialna jest za inng czynnos¢, np.
nalewanie ciasta do foremek, wycinanie odpowiednich ksztattéw, zawijanie w sreberka. Maszyny
dziatajg niczym zespot zawodnikéw, w ktdrym liczy sie skupienie, doktadnos¢, szybkos¢ i

wspotpraca.

WyobraZcie sobie, ze jestescie robotami w wielkiej fabryce. Stancie obok siebie w rozkroku i ztapcie sie za
rece - tak, jakbyscie tworzyli faricuch (albo linie produkcyjng). Pierwsza osoba z prawej strony niech

wypowie nazwe przedmiotu, ktéry ma zosta¢ ,,wyprodukowany” (np. zegar). Kolejna osoba kuca (nie



puszczajac reki) i wypowiada na gtos wyraz dzwiekonasladowczy, ktéry symbolizuje odgtos wydawany przez
te rzecz. W tym przypadku bedzie to ,cyk-cyk” (moze by¢ to tez inny odgtos, ktéry kojarzy sie z danym
przedmiotem). Po wypowiedzeniu wyrazu dZzwiekonasladowczego osoba wcielajgca sie w robota wstaje i
wypowiada nazwe kolejnego produkowanego przedmiotu. Robi to w kierunku nastepnej osoby, ktéra kuca,

mowiac jaki dzwiek wydaje przedmiot wybrany przez poprzednig osobe.

Przyktady: samochéd - brum, brum, telefon - dryn, dryn, dzwonek - dzyn, dzyni, bebenek - bum, bum, drzwi

- trzask, trzask, miotta - szu, szu.

5. Aby spetniaé swoje funkcje, kazda maszyna musi zosta¢ dobrze zaprojektowana. Teraz to Wy

wecielcie sie w konstruktorow!

a) Jakto jest zrobione?
Wybierzcie dowolny przedmiot znajdujgcy sie wokoét was i dowiedzcie sie w jaki sposéb sie go wytwarza.

Informacji o tym poszukajcie w Internecie lub ksigzkach.
b) Maszyna do...

A teraz przypiszcie tej rzeczy nowa funkcje. Mozecie wybraé do tego tez inny przedmiot. Uzyjcie
materiatow dostepnych w domu do tego, aby zmienié funkcje przedmiotu, ktory wybraliscie. Mozecie uzyé
plastikowych nakretek, kartonu czy folii aluminiowej. Na przyktad jesli waszym przedmiotem jest pralka,
mozecie przyklei¢ do niej materiaty za pomocg tasmy klejacej i rozszerzy¢ jej przeznaczenie do podgladania

dna moérz i oceandw :)
c) Podréz w przysztosé

Spodjrzcie na przedmioty wokét Was - takie, z ktérych najczesciej korzystacie. Jak kiedys wygladaty te
przedmioty? Zastanowcie sie jak mogg wygladac za sto lat. Moze w ogdlnie nie bedg istnie¢? Narysujcie w

karcie jak sobie je wyobrazacie (Karta pracy 3).
d) Co mozna zrobic z...

Czasem zdarzajg sie sytuacje, kiedy musimy stworzyé cos$ zupetnie z niczego. W karcie pracy opisana jest

jedna z nich, zapoznajcie sie z nig i wykonajcie zadanie (Karta pracy 3).
6. Praca a prawa cztowieka

Dzieki fabrykom wielu ludzi ma prace, ktéra umozliwia im zarabianie pieniedzy. Jednak nie wszyscy
ludzie, ktérzy pracujg w fabrykach, sg szczesliwi. Istnieje wiele miejsc na swiecie, gdzie pracownicy s3 zle
traktowani, np. pracujac wiele godzin w niebezpiecznym miejscu. W niektorych z tych miejsc pracuja

réwniez dzieci, przez co nie mogg chodzi¢ do szkoty i bawi¢ sie jak inni réwiesnicy. Zastandwcie sie czego



potrzebujg dzieci, aby dorastac i sie rozwija¢, a nastepnie wykonajcie zadanie znajdujgce sie w karcie pracy

(Karta pracy 4).

Mitej zabawy! ;)



